Predmet: INformaticka vychova

Predmet: prvy
1. Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Poslanim vytiovania informatiky /informatickej vychovy je viés Ziakov
k pochopeniu zékladnych pojmov, postupov a teclpoikZivanych pri praci s udajmi a toku
informacii v pc@itacovych systémoch. Buduje tak informatickd kulttry, wychovéava
k efektivnemu vyuZzivaniu prostriedkov infortmej civilizacie s reSpektovanim pravnych a
etickych zasad pouzivania infortmgch technoldgii a produktov. Toto poslanie je pbtre
dosiahnti spolanym pdsobenim predmetu informatika/informatickahgea a aplikovanim
informatnych technoldgii vo vytovani inych predmetov, medzipredmetovych projektov,
celoSkolskych programov a pri riadeni Skoly.

Informatika méa dolezité postavenie vo vzdelavanéiq¥ze podobne ako matematika rozvija
myslenie Ziakov, ich schopnbsnalyzovéd a syntetizovg, zovSeobewva’, hfada’ vhodné
stratégie rieSenia problémov a ovendiah v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu
mysSlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo fornwhingapisoch, ktoré sluzia ako
vSeobecny prostriedok komunikacie.

Na 1. stupni ZS sa buduju zéklady predmetu infoikaatn preto sa nézov predmetu
prispdsobil na informatick& vychova.

Ucebné osnovy predmetov informatickej vychovy pre siupé boli schvalené
Ministerstvom Skolstva Slovenskej republiky dna 062005 pod cislom CD-2005-
1770/28460-3:09 a patislom CD-2005-1770/30750-4:092 s plattms od 15.10.2005.

Vzdelavaci obsah informatiky v Stathom vzdelavagoograme je rozdeleny natpa
tematickych okruhov:

* Informécie okolo nas /9 hod /

» Komunikéacia prostrednictvom IKT / 6 hod /

» Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenié6 hod /
* Principy fungovania IKT / 6 hod /

* Informac¢na spol@nos’/ 6 hod /

2. Ciele vyw&ovacieho predmetu:



Ciefom informatickej vychovy na 1. stupni Zf& zoznamenie sa s {tacom a
moznosami jeho vyuZitia v kazdodennom Zivote. V predmetermaticka vychova sa Ziaci
pripravuju na pochopenie zakladnych pojmov a meienaov pri rieSeni najroznejSich
problémov pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Zsinatia vyuziva’ nastroje internetu
na komunikaciu, na vlastn&enie sa a aj na rieSenie Skolskych problémov, sleazanie a
sprostredkovanie informacii. Ziaci ziskaju zaklaalgoritmického myslenia a schoptios
uvazovd nad rieSenim problémov pomocou IKT. V ramci medaimetovych vgahov si
Ziaci pomocou réznych aplikacii pre¢uju zakladné &ivo z matematiky, slovenského a
cudzieho jazyka, ziskavaju vedomosti za podporykathych programov z prirodovedy a
vlastivedy a rozvijaju svoju tvorivésa estetické citenia v réznych grafickych editoroch
Vyuzitim vhodnych tém z ostatnych predmetov (pisaprirodoveda, matematika, vytvarna
vychova, hudobna vychova) sa Ziaci zoznamia s nmavanu kreslenia, trénovania gitania,
pisania afalSimi najtypickejSimi druhmi aplikacii.

NajvhodnejSie sa javi vyuzZitie programov ¢emych Specialne pre Ziakov,
prostrednictvom ktorych by sa zoznamili s najbeZingj cinnog’ami vykonavanymi na
pacitaci (aplikacie uéené pre dospelych nie st vhodné kvéli ich prilid&mnplexnosti).
Vychovné a vzdelavacie ciele v 1.€niku ZS:

- oboznami sa s poitatom, s mySou, klavesnicou, perom, oviagednoduchd hru
- oboznami sa s prostredim a nastrojmi jednoduchého gratoredi

- vedi&’ nakresl’ a upraw obrazok

- nakresl a napisépismenka

- oboznami sa s prehliad@m — pusti si hru, hudbu

- ovlada priamy rezim jednoduchého programovacieho jazyka

- spracové a prezentowajednoduchy projekt

3. W¢ebné zdroje:

Edicia Ako na to

Multimedialne CD

Terasoft

TS Detsky katik 1

TS Detsky kutik 4 - Alenka a veci okolo nas
TS Detsky kutik 5 - Martinkove zvieratka

Matematika 1. trieda 8ime sa s Ferdom



Matematika 2. trieda &ime sa s Ferdom
Informatick& vychova pre pre¢kov a druhéikov — E. Hlavata / metodicky material/

V krélovstve pdgitacov / Martina Chalachanovéa

V druhom réniku sa pouzivadebnica Informaticka vychova pre 2. &dk ZS autorov — A.

Blaho,L’. Salanci, M. Chalachanov&, Gabajova

4. Kritéria a stratégie hodnotenia:

Pri hodnoteni pristupujeme ku kazdému Ziakovi imdiialne. Neporovnavame vysledky deti
medzi sebou, ale hodnotime kazdého I'pofeho moznosti a schopnosti. Snaha kazdého
ucitela je pozitivne hodnotenie (nielen slovom a znamka&uylanom predmete su Ziaci
priebezne hodnoteni pbal svojich vysledkov a snahy. Ziakov postupne vedieaby sa
vedeli ohodnoti sami, ale aj svojho spoluziaka.

Ziaci st hodnoteni v sulade s Metodickym pokynbv@2/2011 na hodnotenie Ziakov
zakladnej Skoly, ktoré schvalilo MS SR paéd 2011-3121/12824:4-921 s plattios od
1.5.2011.

Ucitel' posudzuje &ebné vysledky Ziaka objektivne a primerane & préom
prihliada aj na jeho vynalozené Usilie, svedontitomdividualne schopnosti, zaujmy .
V prvom raniku je na 1. mieste slovné hodnotenie s atributmetransparentnosti,
pozitivnosti, individualneho pristupu. ¥ doéraz kladieme na kladné a motivujuce
hodnotenie.

Prospech Ziaka v jednotlivych wWavacich predmetoch sa klasifikuje tymito

stumami:
1 — vyborny,
2 — chvalitebny,
3 — dobry,
4 — dostatény,
5 — nedostatmy.

Stupai 1 (vyborny)
Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti padtebnych osnov a vie ich pohotovo
vyuziva® pri intelektualnych, motorickych, praktickych aah ¢innostiach. Samostatne

a tvorivo uplatiuje osvojené vedomosti dld¢ove kompetencie pri rieSeni jednotlivych dloh,



hodnoteni javov a zakonitosti. Jeho Ustny aj pisopmejav je spravny, vystizny. Graficky
prejav je esteticky. Vysledky jeldinnosti su kvalitné az originalne.
Stupai 2 (chvalitebny)

Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti padiebnych osnov a vie ich pohotovo
vyuziva. M& osvojené Kicové kompetencie, ktoré tvorivo aplikuje pri inteieiinych,
motorickych, praktickych a inycltinnostiach. Uplatuje osvojené vedomosti ddove
kompetencie pri rieSeni jednotlivych dloh, hodndtgavov a zakonitosti samostatne
a kreativne alebo s menSimi podnetnditaia. Jeho Ustny aj pisomny prejav macas
nedostatky v spravnosti, presnosti a vystiznoStiaficky prejav je prevaZzne esteticky.
Vysledky jehccinnosti su kvalitné, bez ¥&ich nedostatkov.

Stupei 3 (dobry)

Ziak mé v celistvosti a Uplnosti osvojenie poznatkpojmov a zakonitosti pde
ucebnych osnov apri ich vyuZivani ma nepodstatné zergd M4 osvojené lKicove
kompetencie, ktoré vyuZziva pri intelektualnych, aratkych, praktickych a inychinnostiach
s menSimi nedostatkami. Na podnetital'a uplatiuje osvojené vedomosti ddcove
kompetencie pri rieSeni jednotlivych uloh, hodnét¢avov a zakonitosti. PodstatnejSie
nepresnosti dokaze sitelovou pomocou oprawi V Ustnom a pisomnom prejave ma
CastejSie nedostatky v spravnosti, presnosti, wyssii. Graficky prejav je menej esteticky.
Vysledky jehocinnosti si menej kvalitné.

Stupai 4 (dostatany)

Ziak mé zavazné medzery v celistvosti a GplnostiofEhia poznatkov a zakonitosti
pod’a webnych osnov ako aj v ich vyuzivani. Pri rieSemiretickych a praktickych uloh
s uplatiovanim Kucovych kompetencii sa vyskytuju podstatné chybyndsamostatny pri
vyuZivani poznatkov a hodnoteni javov. Jeho Usjmpisamny prejav mé&asto v spravnosti,
presnosti a vystiznosti vazne nedostatky. V kvalifsledkov jehocinnosti sa prejavuju
omyly, graficky prejav je malo esteticky. VaZzne asthtky dokédze Ziak s pomocotitala
opravt.

Stupei 5 (nedostat@ny)

Ziak si neosvojil vedomosti a zakonitosti pozad@varebnymi osnovami, ma v nich
zavazné medzery, preto ich nedokdze vyuzivai rieSeni teoretickych a praktickych aloh
s uplatiovanim Kuc¢ovych kompetencii sa vyskytuju zmee chyby. Je nesamostatny pri
vyuZivani poznatkov, hodnoteni javov, nevie svadomosti uplatri ani na podnetditel’a.

Jeho Ustny apisomny prejav je nespravny, neprekKwglita vysledkov jehocinnosti



a graficky prejav su na nizkej drovni. VaZzne nedlbst nedokdze opratiani s pomocou

ucitera.

Prospech z jednotlivych vyovacich predmetov sa na vysvedi pre prvy stupe

zakladnej Skoly uvadza arabsk&slicou, oznaujucou klasifik&ny stupé.

Pri va’be vywovacich metod a foriem prihliadame na obsahcoyania, na individualitu

Ziakov a klimu triedy tak, aby boli splnené stana¥eiele a rozvijali salkicové kompetencie

Ziakov pre dany predmet.

Pri vyuwibe informatickej vychovy vyuzivame najma:

riadeny rozhovor (aktivizovanie poznatkov a skusgindakov)

vyklad Wwitel'a

problémova metdda (upltanie pozornosti prostredomctnastoleného problému)
rozpravanie (vyjadrovanie skusenosti a aktivngipanie)

demonstréana metodda (demonstracia s vyuzitim dataprojektoru)

prezent&nd metdda (prezentécia s vyuZzitim dataprojektoru)

kooperativne vy€ovanie (forma skupinového v§ovania — napr. vo dvojiciach)
heuristickd metoda fenie sa rieSenim problémov)

samostatna praca ziakov (s pracovnym listom ¢g@om, s internetom)

projektové, zazitkové vyiovanie



5. Obsah predmetu 1. rénika :

Casovy rozsah vydby: 1 hodina tyZzdenne — 33 hodin réne
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Predmet:  Informaticka vychova
Roénik: druhy
1. Charakteristika vyu ¢ovacieho predmetu

Informatika ma dolezité postavenie vo vzdelavanétqZe rozvija myslenie Ziakov,
ich schopnos hrada’ rieSenia problémovych dloh a overévigh v praxi s pouZzitim IKT.
Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupoh zaznamenaniu vo formalnych
zapisoch, ktoré sluzia ako prostriedok komunikéacie.

Na 1. stupni ZS sa buduju zaklady informatiky at@a nazov predmetu prispdsobil
na informaticka vychova. Poslanim wavania informatiky/informatickej vychovy je vigés
Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupoechnik pouzivanych pri praci s udajmi
a informaciami v péitacovych systémoch. Vychovava k efektivnemu vyuZivaniu
prostriedkov informénej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickgésad pouzivania
informanych technolégii a produktov. Toto poslanie je ebié dosiahriu spol@&nym
pésobenim predmetu informatika/informaticka vychoea aplikovanim informé&ych
technolégii vo vydovani inych predmetov, medzipredmetovych projektosioSkolskych
programov a pri riadeni Skoly. Obtamformatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, preto v
predmete informatika/informaticka vychova je potréldékladnejSie sa zaméma Stadium
z&kladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekiai s&asné technologie. Dostupné
technolégie maju poskyttivyucovaniu informatiky/informatickej vychovy Siroky @stor na

motivaciu a praktické projekty.
2. Ciele vywovacieho predmetu

Cielom informatickej vychovy na 1. stupni ZS je zoznaieesa s péitatom a
moznosami jeho vyuzitia v kazdodennom Zivote. Prostrethoim aplikacii primeranych
veku Ziakov ziské zakladné zrénosti v pouzivani pfitata. V ramci medzipredmetovych
vztahov si Ziaci pomocou réznych aplikacii précyil zakladné &vo z matematiky,
slovenského a cudzieho jazyka, ziskavaju vedonmastpodpory edukaych programov z
prirodovedy a vlastivedy a rozvijaju svoju tvorivas estetické citenia v réznych grafickych
editoroch. Déraz sa pri tom kladie nie na zvladnatvladania aplikacie, ale na pochopenie
moznosti, ktoré mézeme vytizpri kazdodennyckinnostiach. NajvhodnejSie sa javi vyuZitie



programov wenych Specidlne pre ziakov, prostrednictvom ktorfsh sa zoznamili s

najbeznejsSiméinnog’ami vykondvanymi na pitaci.

3. Ucebné zdroje:
A. Blaho, . Salanci, M. Chalachanovli, Gabajova: Informaticka vychova pre 2¢mik ZS,
Aitec, 2010
M. Chalachanova, V ktavstve pgitacov (Pracovny zoSit pre 1. stupe
Bratislava, MAPA Slovakia Plus, s.r.o. 2008
Program Drawing for Children, Logomotion
Program Skicar
Program Baltik
Prezentacie v PowerPointe
Pracovné listy vytvorené v Gimpe
Eduka&né DVD a CD (Ferdova matematika, Detsky kutik g iné

www.alik.cz

www.rexik.zoznam.sk

www.infovekacik.infovek.sk

4. Kritéria a stratégie hodnotenia:

Pri hodnoteni pristupujeme ku kazdému Ziakovi imdiilne. Neporovnavame vysledky deti
medzi sebou, ale hodnotime kazdého I'mogeho moznosti a schopnosti. Snaha kazdého
ucitela je pozitivne hodnotenie (nielen slovom a znamka&uylanom predmete su zZiaci
priebezne hodnoteni pbal svojich vysledkov a snahy. Ziakov postupne vedieaby sa
vedeli ohodnoti sami, ale aj svojho spoluziaka.

Ziaci st hodnoteni v sulade s Metodickym pokynbv#2/2011 na hodnotenie Ziakov
zakladnej Skoly, ktoré schvalilo MS SR paéd 2011-3121/12824:4-921 s plattios od
1.5.2011.

Ucitel' posudzuje &ebné vysledky Ziaka objektivne a primerane & préom
prihliada aj na jeho vynalozené Usilie, svedontitomdividualne schopnosti, zaujmy .
V prvom raniku je na 1. mieste slovné hodnotenie s atribUtmetransparentnosti,
pozitivnosti, individualneho pristupu. ¥ doéraz kladieme na kladné a motivujuce

hodnotenie.



Prospech Ziaka v jednotlivych wavacich predmetoch sa klasifikuje tymito

stupami:
1 — vyborny,
2 — chvalitebny,
3 — dobry,
4 — dostatény,
5 — nedostatmy.

Stupai 1 (vyborny)

Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti padtebnych osnov a vie ich pohotovo
vyuziva® pri intelektualnych, motorickych, praktickych aah ¢innostiach. Samostatne
a tvorivo uplatiuje osvojené vedomosti dld¢ove kompetencie pri rieSeni jednotlivych dloh,
hodnoteni javov a zakonitosti. Jeho Ustny aj pisopmejav je spravny, vystizny. Graficky
prejav je esteticky. Vysledky jeldinnosti su kvalitné az originalne.

Stupei 2 (chvalitebny)

Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti padiebnych osnov a vie ich pohotovo
vyuzZiva. Ma osvojené Kicové kompetencie, ktoré tvorivo aplikuje pri inteigiinych,
motorickych, praktickych a inyctltinnostiach. Uplatuje osvojené vedomosti ddove
kompetencie pri rieSeni jednotlivych Uloh, hodnétgavov a zékonitosti samostatne
a kreativne alebo s menSimi podnetnditaia. Jeho Ustny aj pisomny prejav macas
nedostatky v spravnosti, presnosti a vystiznoStiaficky prejav je prevazne esteticky.
Vysledky jehocinnosti su kvalitné, bez ¥&ich nedostatkov.

Stupai 3 (dobry)

Ziak mé v celistvosti a Uplnosti osvojenie poznatkpojmov a zakonitosti pde
ucebnych osnov apri ich vyuzivani ma nepodstatné zergd Ma osvojené IKicové
kompetencie, ktoré vyuziva pri intelektualnych, armkych, praktickych a inychinnostiach
s menSimi nedostatkami. Na podnetital'a uplatiuje osvojené vedomosti dlové
kompetencie pri rieSeni jednotlivych Uloh, hodnodtgavov a zakonitosti. PodstatnejSie
nepresnosti dokaze sitel'ovou pomocou oprawi V Ustnom a pisomnom prejave ma
castejSie nedostatky v spravnosti, presnosti, wystiti. Graficky prejav je menej esteticky.
Vysledky jehocinnosti st menej kvalitné.

Stupai 4 (dostat@ny)



Ziak ma zavazné medzery v celistvosti a GplnostiofEia poznatkov a zakonitosti
pod’a webnych osnov ako aj v ich vyuzivani. Pri rieSemiretickych a praktickych aloh
s uplatiovanim Kucovych kompetencii sa vyskytuju podstatné chybyndsamostatny pri
vyuZivani poznatkov a hodnoteni javov. Jeho Usjmpisamny prejav mé&asto v spravnosti,
presnosti a vystiznosti vazne nedostatky. V kvalifsledkov jehocinnosti sa prejavuju
omyly, graficky prejav je malo esteticky. VaZzne asthtky dokédze Ziak s pomocotitala
opravt.

Stupei 5 (nedostat@ny)

Ziak si neosvojil vedomosti a zakonitosti poZad@vakebnymi osnovami, ma v nich
zavazné medzery, preto ich nedokdze vyuzivai rieSeni teoretickych a praktickych aloh
s uplatiovanim Kuacovych kompetencii sa vyskytuju zZmee chyby. Je nesamostatny pri
vyuZivani poznatkov, hodnoteni javov, nevie svadomosti uplatri ani na podnetditela.
Jeho Ustny apisomny prejav je nespravny, nepreBmglita vysledkov jehocinnosti
a graficky prejav su na nizkej drovni. VaZzne nedlibst nedokdze opratviani s pomocou
ucitel’a.

Prospech z jednotlivych vyovacich predmetov sa na vysvedi pre prvy stupe

zakladnej Skoly uvadza arabskéslicou, oznaujucou klasifik&ny stupé.

Pri va’be vywovacich metdd a foriem prihliadame na obsah¢wyania, na individualitu
Ziakov a klimu triedy tak, aby boli splnené stanaeiele a rozvijali salkicové kompetencie
Ziakov pre dany predmet.
Pri vyuwibe informatickej vychovy vyuzivame najma:

» riadeny rozhovor (aktivizovanie poznatkov a skustintakov)

* vyklad witel'a

* problémova metdda (uputanie pozornosti prostredoictnastoleného problému)

* rozpravanie (vyjadrovanie skusenosti a aktivngipanie)

» demonstrana metdda (demonstracia s vyuZzitim dataprojektoru)

* prezentdna metdda (prezentacia s vyuzitim dataprojektoru)

» kooperativne vytovanie (forma skupinového vyovania — napr. vo dvojiciach)

* heuristickd metdda fenie sa rieSenim problémov)

e samostatna praca zZiakov (s pracovnym listom ¢gg@@om, s internetom)

» projektové, zazitkove vyiovanie

5. Obsah predmetu 2. r@&nika



Casovy rozsah vydby: 1 hodina tyzdenne -33 hodirtre

Prierezové témy

Tematicky Obsah Vykonovy a Casovéa
(obsahovy Standard : . ..
okruh Standard) (VYstupy) medzipredmetoveé| dotacia
ystupy vztahy
* vie samostatne
. . napisd, prepisa
igziﬁg;%ri jednoduchy text
praci s textom * Vie upravova
. text —
» Ukladanie . .
r6znych k0p|r0\_/an|e,
informacii mazanie, OSR
prestvanie . .
(text) do « Vie upravi cvi¢enie zrénosti
suborov (v , p ’ pri rieSeni
) vel'kos’ pisma, .
grafickom ¢ isma. farbu problému,
Informacie editore) pyigrﬂa ' zod_povednqua
. » Jednoduché : . svoje konanie 16
okolo nas * vie pouziva

nastroje na
Gpravu textov (v
grafickom
editore) —
vel'kos’, farba,
hrabka pisma

» Dodrziavanie
zéakladnych
zasad pisania
textu

nastroje na
Upravu textov
* Wi sa zasady
spravneho
pisania
klavesnicou —
medzera za
slovami, vékeé
pismena, malé
pismena, kne,

0zz
spravne drzanie
tela, poriadok pri
praci

malkiene
Prvé zruénosti | ¢ vie sa OSR
pri kresleni orientova’ v pozorovanie,
v grafickom prostredi spolupraca vo
prostredi jednoduchého | dvojici, rozvoj
a spracovavani | grafického osobnostnych
e grafickych editora vlastnosti
informécii * vie porovné DOV
» Zaklady dva grafickeé bezpé&ne na ceste
kreslenia editori ENV
v-grafickem Vie-samostatne wznram-vody-pre
prostredi pracovd s rastliny
(kreslenie jednotlivymi a zivatichy,
vol'nou rukou)  nastrojmi v pomoc zvieratam
* Pouzivanie grafickom MEV
jednoduchych  editore prispevky do




a pod.)

» Kombinacia
textu a obrazka
« Uprava
obrazkov
(kopirovanie,
otatanie)

vyuzitim
nastrojov

* vie samostatne
s obrdzkom
pracova

a pouzivé
operacie
(kopirovanie,
prilepenie,
ot&anie,
prevratenie)

* vie nakresk
obrazok
pomocou
geometrickych
tvarov

* vie vytvorit
menovku, pribeh
obrazkove
vysvedenie,
rozpravku

Pomocou IKT
realizovat’
¢iastkoveé ulohy
a vystupy

Z vyucovania

* Prezentova
vysledky
vlastnej prace

* vie samostatne
prezentové pred
spoluziakmi
SVOju pracu —
projekt

* vie pracové
samostatne ale gj
v skupine na

PPZ + MEV
prezentacia svojej
prace na verejnos

'

Komunikéacia

projekte

Praca s

lektronick
e(fétoﬁ ckou * S pomocou
P . ucitel'a si vie
* VVytvorenie, - ,

. . zalozt’ vlastnu e-

posielanie a o

rijimanie sprav mailovul 0ZZ
pr] P schranku

(spoluziakom,

* vie posield a

vychova k bezpe

prostrednictvom :Jgg%lokrﬁ’) prijimat’ e-maily %pé?avanlu sa
IKT (6 hodin) . * je oboznameny - L.
* Bezpé€né a S pravidla spravnej
etické spravanie komunikacie
: . nebezpe&enstvom
v e-mailovej N :
PN zverejiovania
komunikacii o
vlastnych Gdajov
(ochrana
osobnych
Udajov)
Spbésob a * vie napisév MEV
mechanizmy spravnom tvare | vyuzitie internetu
vyhPadavania internetovu VO vyuiovani
informacii na adresu webove] OSR




internete stranky spolupraca
 Detské webove ¢ vie pracové s
stranky jednoduchymi
(omdovanky, hrami
online kry, ovladat&nymi
rozpravky) mysou
» Skolske a klavesnicou
webove stranky | ¢ vie si
samostatne
spustt’ hru
Z internetu
Bezpanostné | vie rozpozné
rizikg ri praci vhodne detske
ika pri p webové stranky +
s internetom L
. vzdelavacie, MEV
» Zasady . L e .
L z4bavné, nainé | negativne
spravaniasana| - . , . i
. * je oboznameny| a pozitivne vplyvy
portaloch . e
. s neblahym meédii
» Zaklady volvwom
netikety na piyvom |
. nevhodnych
internete .
stranok
* ziskava zaklady
algoritmického
myslenia —
Skladanie prikazy v
podrPa navodu | priamom reZzime
v detskom * riest’
mreosslglriov » Skladanie v detskom zavrgg.rgrtr?;\;o
probiemov, Scény pomocou | programovacom J
algoritmicke vch . pomac,
myslenie malyc : prqstredl organizacia
. obrazkov (ikon) | ¢ vie sklad& o
(4 hodiny) . . . vlastnéhatasu
— prilepenie, scény pomocou
odstraiovanie, | malych obrazkov
kopirovanie (ikon) —
obréazkov prilepenie,
odstraovanie,
kopirovanie
obrazkov
Principy
Egnr?;;ﬁ;"a KT | Moznost * vie vymenové | OZZ
vstupnych a zakladn&asti bezpe&nog’ pri
vystupnych potitaca pouzivani
zariadeni * vie samostatne | elektrospotreldi.
e monitor, zapn@ OSR
tlaciaren, mys,  a bezpéne rozvoj schopnosti
klavesnica, vypnlr’ pcgitad poznavania
reproduktory, * Vie pracové s
sluchadla mySou,

klavesnicou,




chape rozdiel
medzitahanim a
klikanim mySou,
pozna rozdiel
medzi

dvojklikom a
jednym
kliknutim
* S pomocou
ucitel'a vie
pouziva
tlaciaren
* Vie pracovd so
slachadlami
(zapojenie,
hlasitos)
Zakladné
Stbormi novy p_r_le:mok 5
a prie¢inkami S0 svojim OZ.Z P
« Vytvaranie menom "y ;V).orladok pri praci,
prieginkov . V|e,ulozt subor | cistota
ukladanie’ (O.bl’:’:.lzok) do
suborov do priecinka
priecinkov
Vyuzitie IKT v ©vie spl'Jﬁat
beznom zivote vyukove
« Vzdelavacie | Prodramya hry | OSR o,
programy a hry . we_nara_kgas organizacia
v &Kole multlmgc!lalnou vlastnéhatasu,
« Vzdelavacie mformac_lou - zod_povednqua
programy a hry prehra video, svoje konanie
; y zvuk, spusti,
vo volnomc¢ase A
zastavi
Informa éna Zodpovedné
spolatnos’ pouzivanie
(2 hodiny) interaktivnych
médii
« Zasady « je oboznameny| 07z
spravania sa na| so zasadami vychova
internete spravania sa na | k bezpeénému
(bezp&nod’ internete spravaniu sa
potitaca,
spravne
pouZzivanie

hesiel)




Predmet:  Informaticka vychova
Ro¢nik: treti
1. Charakteristika vyu ¢ovacieho predmetu

Informatika ma dolezité postavenie vo vzdelavanétqZe rozvija myslenie Ziakov,
ich schopnos hrada’ rieSenia problémovych dloh a overévigh v praxi s pouZzitim IKT.
Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupoieh zaznamenaniu vo formalnych
zapisoch, ktoré sluzia ako prostriedok komunikéacie.

Na 1. stupni ZS sa buduju zaklady informatiky at@a nazov predmetu prispdsobil
na informaticka vychova. Poslanim wavania informatiky/informatickej vychovy je vigés
Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupoechnik pouzivanych pri praci s udajmi
a informaciami v péitacovych systémoch. Vychovava k efektivnemu vyuZivaniu
prostriedkov informénej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickgésad pouzivania
informanych technolégii a produktov. Toto poslanie je ebié dosiahriu spol@&nym
pésobenim predmetu informatika/informaticka vychoea aplikovanim informé&ych
technolégii vo vydovani inych predmetov, medzipredmetovych projektosioskolskych
programov a pri riadeni Skoly. Obtamformatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, preto v
predmete informatika/informaticka vychova je potréldékladnejSie sa zaméma Stadium
z&kladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekiéi s&asné technologie. Dostupné
technolégie maju poskyttivyucovaniu informatiky/informatickej vychovy Siroky @stor na

motivaciu a praktické projekty.
2. Ciele vywovacieho predmetu

Cielom informatickej vychovy na 1. stupni ZS je zoznaieesa s péitatom a
moznosami jeho vyuzitia v kazdodennom Zivote. Prostrethoim aplikacii primeranych
veku Ziakov ziské zakladné zrénosti v pouzivani pfitata. V ramci medzipredmetovych
vztahov si Ziaci pomocou réznych aplikacii précyil zakladné &vo z matematiky,
slovenského a cudzieho jazyka, ziskavaju vedonmastpodpory edukaych programov z
prirodovedy a vlastivedy a rozvijaju svoju tvorivas estetické citenia v réznych grafickych
editoroch. Déraz sa pri tom kladie nie na zvladnatvladania aplikacie, ale na pochopenie
moznosti, ktoré mézeme vytiziri kazdodennyckinnostiach. NajvhodnejSie sa javi vyuZitie



programov wenych Specidlne pre ziakov, prostrednictvom ktorfsh sa zoznamili s

najbeznejsSiméinnog’ami vykondvanymi na pitaci.

3. Ucebné zdroje:
Uéebnica potla odporéania MS SR z konkurzu
Program Drawing for Children, Logomotion, RNA
Program Skicar
Program Baltik
Prezentacie v PowerPointe
Pracovné listy vytvorené v Gimpe
Edukané DVD a CD (Ferdova matematika, Detsky kutik g iné

www.alik.cz

www.rexik.zoznam.sk

www.infovekacik.infovek.sk

4. Kritéria a stratégie hodnotenia:

Pri hodnoteni pristupujeme ku kazdému Ziakovi idlialne. Neporovnavame vysledky deti
medzi sebou, ale hodnotime kazdého I'mogeho moznosti a schopnosti. Snaha kazdého
ucitela je pozitivne hodnotenie (nielen slovom a znamkaduylanom predmete su ziaci
priebezne hodnoteni ptal svojich vysledkov a snahy. Ziakov postupne vedieaby sa
vedeli ohodnoti sami, ale aj svojho spoluziaka.

Ziaci st hodnoteni v sutlade s Metodickym pokyno@2/2011 na hodnotenie Ziakov
zékladnej Skoly, ktoré schvalilo MS SR paéd 2011-3121/12824:4-921 s plattios od
1.5.2011.

Ucitel' posudzuje &ebné vysledky Ziaka objektivne a primerane &9 préom
prihliada aj na jeho vynalozené Uusilie, svedontitomdividualne schopnosti, zaujmy .
V prvom raniku je na 1. mieste slovné hodnotenie s atribUtmetransparentnosti,
pozitivnosti, individualneho pristupu. Y dbéraz kladieme na kladné a motivujluce
hodnotenie.

Prospech Ziaka v jednotlivych wavacich predmetoch sa klasifikuje tymito

stupami:



1 — vyborny,

2 — chvalitebny,
3 — dobry,

4 — dostatény,

5 — nedostatmy.

Stupei 1 (vyborny)

Ziak ovlada poznatky, pojmy a zékonitosti padiebnych osnov a vie ich pohotovo
vyuziva' pri intelektualnych, motorickych, praktickych aaih c¢innostiach. Samostatne
a tvorivo uplatiuje osvojené vedomosti ddcove kompetencie pri rieSeni jednotlivych uloh,
hodnoteni javov a zakonitosti. Jeho Ustny aj pisopmejav je spravny, vystizny. Graficky
prejav je esteticky. Vysledky jeldinnosti su kvalitné az originalne.

Stupai 2 (chvalitebny)

Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti padiebnych osnov a vie ich pohotovo
vyuziva. M& osvojené Kicové kompetencie, ktoré tvorivo aplikuje pri inteieiinych,
motorickych, praktickych a inyckinnostiach. Uplatuje osvojené vedomosti dd¢ove
kompetencie pri rieSeni jednotlivych dloh, hodndtgavov a zakonitosti samostatne
a kreativne alebo s menSimi podnetnditafa. Jeho Ustny aj pisomny prejav macash
nedostatky v spravnosti, presnosti a vystiznoStiaficky prejav je prevazne esteticky.
Vysledky jehoginnosti su kvalitné, bez vadich nedostatkov.

Stupei 3 (dobry)

Ziak mé v celistvosti a Uplnosti osvojenie poznatkpojmov a zéakonitosti pdd
ucebnych osnov apri ich vyuZivani ma nepodstatné zergd M4 osvojené lKicove
kompetencie, ktoré vyuZziva pri intelektualnych, armkych, praktickych a inychinnostiach
s menSimi nedostatkami. Na podnetitel'a uplatiuje osvojené vedomosti ddcove
kompetencie pri rieSeni jednotlivych udloh, hodnét¢avov a zakonitosti. PodstatnejSie
nepresnosti dokaze sitelovou pomocou oprawi V Ustnom a pisomnom prejave ma
CastejSie nedostatky v spravnosti, presnosti, wyssiti. Graficky prejav je menej esteticky.
Vysledky jehoginnosti si menej kvalitné.

Stupai 4 (dostatany)

Ziak ma zavazné medzery v celistvosti a GplnostiofEia poznatkov a zakonitosti

pod’a webnych osnov ako aj v ich vyuzivani. Pri rieSemiretickych a praktickych uloh

s uplatiovanim Kucovych kompetencii sa vyskytuju podstatné chybyndsamostatny pri



vyuzivani poznatkov a hodnoteni javov. Jeho Usjipismmny prejav mé&asto v spravnosti,
presnosti a vystiznosti vazne nedostatky. V kvalifsledkov jehocinnosti sa prejavuju
omyly, graficky prejav je malo esteticky. Vazne asthtky dokaze Ziak s pomocotitala
opravt.

Stupai 5 (nedostat@ny)

Ziak si neosvojil vedomosti a zakonitosti poZad@vakebnymi osnovami, ma v nich
zavazné medzery, preto ich nedokaze vyuzitai rieSeni teoretickych a praktickych aloh
s uplatiovanim Kuacovych kompetencii sa vyskytuju zZmee chyby. Je nesamostatny pri
vyuzivani poznatkov, hodnoteni javov, nevie svagdomosti uplatniani na podnetditela.
Jeho Ustny apisomny prejav je nespravny, nepreBmglita vysledkov jehocinnosti
a graficky prejav su na nizkej Urovni. Vazne nedibst nedokaze opratviani s pomocou
ucitel’a.

Prospech z jednotlivych vygovacich predmetov sa na vysvedi pre prvy stupe
zakladnej Skoly uvadza arabskéslicou, oznaujucou Klasifik&ny stupé.

Pri va’lbe vywovacich metdéd a foriem prihliadame na obsahcéayania, na individualitu
Ziakov a klimu triedy tak, aby boli splnené standveiele a rozvijali salkicové kompetencie
Ziakov pre dany predmet.
Pri vyutbe informatickej vychovy vyuzivame najma:

» riadeny rozhovor (aktivizovanie poznatkov a skustintakov)

» vyklad witel'a

* problémova metdda (uputanie pozornosti prostredoictnastoleného problému)

* rozpravanie (vyjadrovanie skusenosti a aktivngipanie)

* demonstrand metoda (demonstracia s vyuzitim dataprojektoru)

* prezentdna metdda (prezentacia s vyuzitim dataprojektoru)

» kooperativne vy&ovanie (forma skupinového v§ovania — napr. vo dvojiciach)

* heuristickd metdda enie sa rieSenim problémov)

e samostatna praca zZiakov (s pracovnym listom ¢gg@@om, s internetom)

* projektové, zazitkové vyiovanie

5. Obsah predmetu 3. r@&nika

Casovy rozsah vydby: 1hodina tyZzdenne -33hodincre



Prierezové témy

Tematicky Obsah Vykonovy Standard | a Casova
(obsahovy , . . .
okruh N (vystupy) medzipredmetoveé| dotacia
Standard) \
vzt'ahy
Ziak vie samostatne
pracova s
jednotlivymi nastrojmi
v grafickom editore,
samostatne, ale aj
. . pod’a navodu
ial:::‘?ciprrr? * | nakresii obrazok, 8/?(:F;nie zrgnosti
9 y vytvorit’ navod a e
editorom . - pri rieSeni
vyuzit' jednotlivé roblému
nastroje. Obrazok vie b ’
-, zodpovednasza
ulozit a svoje konanie
otvorit.Upravuje a TP%
dotvara fotografie v - .
: Vytvorit’ projekt
L graf. Editore.
Informacie . a prezentouaho
. Pracuje s textom — 8
okolo nas ; .
napisd alebo prepiga MEV
Zaklady prace Lexrt(’)yg(\)/? ioOt:’/r(())r\fa'f prispevky do
S textovym P , b ' | Skolského
editorom maza, presuva, _ ¢asopisu
upravova text. Vie
ot DTN | ez -+ v
= - o prezentacia svojej
Zlak_V|e n_grabas prace na verejnosti
multimedialnou
. . informaciou, prehrava
Zak!ady prace s zvuk, spusti a zastavi
mutimédiami ,
zvuk, pracuje s
multimedialnym
softvérom.
Ziak vie porozumi¢ | OZZ
odkazom, pohybova | vychova k bezpe
sa po strankach, spravaniu sa
Komunikacia vyhradava obrazky | OSR
prostrednictvom | Internet na Internete a upravujepravidla spravne;j 8
IKT ich vo vhodnom komunikécie
prostredi, najsa MEV
pretitat’ informaciu a | vyuZitie internetu
stiahnu’ hru z webu. | vo vywovani
Riest’ jednoduché
, : OSR
Postupy, Skladanie algoritmy v detskom K .
o N amaratstvo
rieSenie podPa ndvodu programovacom . .
) . a vzajomna
problémov, v detskom prostredi, sklada omoc 8
algoritmické programovacom | scény pomocou P P
myslenie jazyku malych obrazkov organizacia
vlastnéhatasu

(ikon) — prilepenie,




odstraiovanie,
kopirovanie obrazkov.
Pracovd

S navodmi,popisova
navod pomocou
obmedzenej mnoziny
slov, zostavova
pravidla spravania sa
objektov.

Dodrziava zasady
spravneho sedenia pr
PC, vymenovéa
zékladn&asti PC,

O potitadi pozna niektoré 022 .
. < : . bezpénog’ pri
pridavné zariadenia a ouFivani
zakladné ich vyuzitie. glektros otres
Princ pravidla Dokumenty vyliiada’, OSR P '
by spravania sa ulozit a otvort. : .
fungovania IKT N S , rozvoj schopnosti
v ucebni Minimalizova’, ST
T poznavania
maximalizovd a MEV
Ovladanie zatvorr’ pracovne Spoznavanie
potitaca okno. Dokument novych programoy
vytlacit’ na ti&iarni. yeh prog
Spusti’ CD a DVD.
Dodrziava hygienické
pravidla.
Pozna& z&kladné
. . ravidla prace
Zakladné P P

Informa éna
spolaénos’

pravidla prace
na Internete

Moznosti
uplatnenia
pocitaca v Zivote

S Internetom, pochopi
zéakladné autorské
prava pri kopirovani
textu, obrazkov, hier,
CD...

Spoznd@ moznosti
uplatnenia péitaca

v beZnom Zivote.

OSR

rozvoj schopnosti
poznavania

MEV

autorské pravo




Roénik: Stvrty

1. Charakteristika vyu ¢ovacieho predmetu

Informatika ma doélezité postavenie vo vzdelavanétqZe rozvija myslenie Ziakov,
ich schopnos hrada’ rieSenia problémovych dloh a overévigh v praxi s pouZzitim IKT.
Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupoeh zaznamenaniu vo formalnych
zapisoch, ktoré sluzia ako prostriedok komunikéacie.

Na 1. stupni ZS sa buduju zaklady informatiky a@isa nazov predmetu prispdsobil
na informaticka vychova. Poslanim wavania informatiky/informatickej vychovy je vigés
Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupoechnik pouzivanych pri praci s udajmi
a informaciami v péitacovych systémoch. Vychovava k efektivnemu vyuZivaniu
prostriedkov informénej civilizicie s reSpektovanim pravnych a etickyésad pouzivania
informanych technolégii a produktov. Toto poslanie je ebié dosiahniu spol@&nym
pésobenim predmetu informatika/informaticka vychoea aplikovanim informé&ych
technolégii vo vydovani inych predmetov, medzipredmetovych projektosioskolskych
programov a pri riadeni Skoly. Obtamformatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, preto v
predmete informatika/informaticka vychova je potréldékladnejSie sa zaméma Stadium
z&kladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekiai s&asné technologie. Dostupné
technolégie maju poskyttivyucovaniu informatiky/informatickej vychovy Siroky @stor na

motivaciu a praktické projekty.

2. Ciele vywovacieho predmetu

Cielom informatickej vychovy na 1. stupni ZS je zoznaieesa s péitatom a
moznosami jeho vyuZitia v kazdodennom Zivote. Prostrethoit aplikacii primeranych
veku Ziakov ziské zdkladné zrénosti v pouzivani pfitata. V ramci medzipredmetovych
vztahov si Ziaci pomocou roznych aplikacii preécyil zakladné &ivo z matematiky,
slovenského a cudzieho jazyka, ziskavaju vedonmastpodpory edukaych programov z
prirodovedy a vlastivedy a rozvijaju svoju tvorivas estetické citenia v ré6znych grafickych
editoroch. Déraz sa pri tom kladie nie na zvladnavladania aplikacie, ale na pochopenie
moznosti, ktoré mézeme vytizpri kazdodennyckinnostiach. NajvhodnejSie sa javi vyuZitie
programov wenych Specialne pre ziakov, prostrednictvom ktorysh sa zoznamili s

najbeznejsSiméinnog’ami vykondvanymi na pitaci.



3. Ucebné zdroje:
Ucebnica informatickej vychovy
E-learningova cwiebnica
internetové stranky
M. Chalachanova, V ktavstve pgitacov (Pracovny zoSit pre 1. stupe
Bratislava, MAPA Slovakia Plus, s.r.o. 2008
Program Drawing for Children, Logomotion, RNA
Program Baltik
Prezentacie v PowerPointe
Pracovné listy vytvorené vo Worde
Edukané DVD a CD (Vesmir: Mesiac, SIinko a jeho planétg¢na obloha, Sinma energia
(Encyklopédia vesmiru a Preskumaj tajomstvo planéiko l'udia objavovali tvar Zeme
(Zahadne i zdbavne o Zemi a Slovenskujudské telo ILudské telo 2.0, Hejbejte se kosti

moje), - Priroda (Encyklopédia prirody).)

www.alik.cz

www.rexik.zoznam.sk

www.infovekacik.infovek.sk

4. Kritéria a stratégie hodnotenia:

Pri hodnoteni pristupujeme ku kazdému Ziakovi ifdlialne. Neporovnavame vysledky deti
medzi sebou, ale hodnotime kazdého I'mogeho moznosti a schopnosti. Snaha kazdého
ucitela je pozitivne hodnotenie (nielen slovom a znamkaduylanom predmete su zZiaci
priebezne hodnoteni ptal svojich vysledkov a snahy. Ziakov postupne vedieaby sa
vedeli ohodnoti sami, ale aj svojho spoluziaka.

Ziaci st hodnoteni v sulade s Metodickym pokyno#2/2011 na hodnotenie Ziakov
zékladnej Skoly, ktoré schvalilo MS SR paéd 2011-3121/12824:4-921 s plattios od
1.5.2011.

Ucitel' posudzuje &ebné vysledky Ziaka objektivne a primerane &ridep prtom prihliada aj
na jeho vynalozené usilie, svedomitomdividualne schopnosti, zaujmy . V prvontmdiku je
na 1. mieste slovné hodnotenie s atribUtmi: nepamntnosti, pozitivnosti, individualneho

pristupu. Véky déraz kladieme na kladné a motivujuce hodnotenie



Prospech Ziaka v jednotlivych Wavacich predmetoch sa klasifikuje tymito stami:

1 — vyborny,

2 — chvalitebny,
3 — dobry,

4 — dostatény,

5 — nedostatmy.

Stupai 1 (vyborny)

Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti padtebnych osnov a vie ich pohotovo
vyuziva® pri intelektualnych, motorickych, praktickych aah ¢innostiach. Samostatne
a tvorivo uplatiuje osvojené vedomosti dld¢ove kompetencie pri rieSeni jednotlivych dloh,
hodnoteni javov a zakonitosti. Jeho Ustny aj pisopmejav je spravny, vystizny. Graficky
prejav je esteticky. Vysledky jeldinnosti su kvalitné az originalne.

Stupei 2 (chvalitebny)

Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti padiebnych osnov a vie ich pohotovo
vyuzZiva. Ma osvojené Kicové kompetencie, ktoré tvorivo aplikuje pri inteigiinych,
motorickych, praktickych a inyclEinnostiach. Uplatuje osvojené vedomosti ddove
kompetencie pri rieSeni jednotlivych Uloh, hodnétgavov a zékonitosti samostatne
a kreativne alebo s menSimi podnetnditaia. Jeho Ustny aj pisomny prejav macas
nedostatky v spravnosti, presnosti a vystiznoStiaficky prejav je prevazne esteticky.
Vysledky jehocinnosti su kvalitné, bez ¥&ich nedostatkov.

Stupai 3 (dobry)

Ziak mé v celistvosti a Uplnosti osvojenie poznatkpojmov a zakonitosti pde
ucebnych osnov apri ich vyuzivani ma nepodstatné zergd Ma osvojené IKicové
kompetencie, ktoré vyuziva pri intelektualnych, armkych, praktickych a inychinnostiach
s menSimi nedostatkami. Na podnetital'a uplatiuje osvojené vedomosti dloveé
kompetencie pri rieSeni jednotlivych Uloh, hodnodtgavov a zakonitosti. PodstatnejSie
nepresnosti dokaze sitel'ovou pomocou oprawi V Ustnom a pisomnom prejave ma
castejSie nedostatky v spravnosti, presnosti, wystiti. Graficky prejav je menej esteticky.
Vysledky jehocinnosti st menej kvalitné.

Stupai 4 (dostat@ny)



Ziak ma zavazné medzery v celistvosti a GplnostiofEia poznatkov a zakonitosti
pod’a webnych osnov ako aj v ich vyuzivani. Pri rieSemiretickych a praktickych aloh
s uplatiovanim Kucovych kompetencii sa vyskytuju podstatné chybyndsamostatny pri
vyuZivani poznatkov a hodnoteni javov. Jeho Usjmpisamny prejav mé&asto v spravnosti,
presnosti a vystiznosti vazne nedostatky. V kvalifsledkov jehocinnosti sa prejavuju
omyly, graficky prejav je malo esteticky. VaZzne asthtky dokédze Ziak s pomocotitala
opravt.

Stupei 5 (nedostat@ny)

Ziak si neosvojil vedomosti a zakonitosti poZad@vakebnymi osnovami, ma v nich
zavazné medzery, preto ich nedokdze vyuzivai rieSeni teoretickych a praktickych aloh
s uplatiovanim Kuacovych kompetencii sa vyskytuju zZmee chyby. Je nesamostatny pri
vyuZivani poznatkov, hodnoteni javov, nevie svadomosti uplatri ani na podnetditela.
Jeho Ustny apisomny prejav je nespravny, nepreBmglita vysledkov jehocinnosti
a graficky prejav su na nizkej drovni. VaZzne nedlibst nedokdze opratviani s pomocou
ucitel’a.

Prospech z jednotlivych vyovacich predmetov sa na vysvedi pre prvy stupe

zakladnej Skoly uvadza arabskéslicou, oznaujucou klasifik&ny stupé.

Pri va’be vywovacich metdd a foriem prihliadame na obsah¢wyania, na individualitu
Ziakov a klimu triedy tak, aby boli splnené stanaeiele a rozvijali salkicové kompetencie
Ziakov pre dany predmet.
Pri vyuwibe informatickej vychovy vyuzivame najma:

» riadeny rozhovor (aktivizovanie poznatkov a skustintakov)

* vyklad witel'a

* problémova metdda (uputanie pozornosti prostredoictnastoleného problému)

* rozpravanie (vyjadrovanie skusenosti a aktivngipanie)

» demonstrana metdda (demonstracia s vyuZzitim dataprojektoru)

* prezentdna metdda (prezentacia s vyuzitim dataprojektoru)

» kooperativne vytovanie (forma skupinového vyovania — napr. vo dvojiciach)

* heuristickd metdda fenie sa rieSenim problémov)

e samostatna praca zZiakov (s pracovnym listom ¢gg@@om, s internetom)

» projektové, zazitkove vyiovanie

5. Obsah predmetu 4. r@&nika



Casovy rozsah vydby: 1hodina tyzdenne -33hodin¢re

Prierezové 5
Tematicky okruh g)bsahovy Vy'konovy Standard | témy a Cas'oya
Standard (vystupy) medzipredm | dotacia
etové va’ahy
Informacie okolo nas 15

Zasady kresleniz

Vedie’ sa orientové
v prostredi
jednoduchého
agrafického editora.

v grafickom Vedig’ nakresi

editore obrdzok pomocou OSR
geometrickych tvarov| cvic¢enie
Animova’ jednoduchy| zru¢nosti pri
obrazok. rieSeni
Vedie’ vyuziva problému,
nastroje pre Upravu | zodpovednos

Graficky editor obrazka — t za svoje

Nastroje kqpl'rova_mie, _ kovnanie

grafického prilepenie, ot&anie. . OZ;

editora Samostatne nakresli spravne
obrazok na zaklade | drzanie tela,
uréitych poziadaviek. | poriadok pri
Obrazok vytl&it na | praci
tlaciarni.

mgglg;?;ilge Vedi_et’ sp_u,sti’

: multimedialne CD.

vyucovacom Lo
Nahravanie zvukov.

procese
Vysvetlit' a dodrziavé | OSR

Textovy editor

Zasady pisania
pismen na
klavesnice

zasady spravneho
pisania klavesnicou —
medzera za slovom,
malé a véké pismeno
pismena s diakritikou

Praca s textom

Vediet upravt
velkos’, typ, farbu
pisma. Vedié
samostatne napisa

a prepisgéjednoduchy
text. Samostatne text
ulozit’ a otvort.

Kombinacia
textu a obrazka

Vedief vlozit’ obrdzok

do textu cez SChrankL'prl’Spery do

pozorovanie,
spolupraca vq
dvoijici,
rozvoj
osobnostnych
vlastnosti
DOV
bezpé&ne na
ceste

ENV

vyznam vody
pre rastliny

a Zivatichy,
pomoc
zvieratam
MEV

Skolského

¢asopisu




Principy fungovania IKT

Zakladné periférne

zariadenia

D
Klavesnica, my$

Vymenova z akych
zakladnychtasti sa
sklada peitac.
Vedie® minimalizova
a maximalizova
pracovné okno,
zatvort ho.

Eduka&ny softvér

Samostatne spusti
vyukovy program.

Ukladanie
informacii

Subory,
priecinky

Samostatne vedie
pomenova subor a
ulozit’ ho do
prislusného prignka.
Vedig’ ulozit’ subor
na USB K¢, otvorit
subor z neho.

07z
bezpénog
pri pouzivani
elektrospotre
bic.

OSR

rozvoj
schopnosti
poznavania
MEV
Spoznavanie
novych
programov

Komunikacia prostrednictvom IKT

Vytvorit zakladnu
a veku primeranu
predstavu o fungovan

1 .,
Medialna

Internet internetu. Vedié sa .
) ,.| vychova
samostatne orientova .
- chapd
v hypertextoch na T
. pravidla
internete. .
Napis& v spravhom fungqvanla
P | ,medialneho"
tvare adresu webovej i
Internet stranky svea
7 . Regionalna
Vedie sa orientové ,
v jednoduchych hrach vychoya
na internete a tradiéna
Webové stranky . Pudova
a samostatne si ich .
Spust? kutlra —
. zZna svoj
Vedier si samostatne pozna svo)
e . region
preditat’ informaciu na
internete.
Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
Navody Postupy Hr;v/.najed'noduche OSR ]
zasifrovanie slova. kamaratstvo
: . iska’ z& vzajomna
Algoritmy Navody, recepty, illsgﬁté?éﬂaéﬂ)(; Som?)]((:) a
a programy Z bezného Zivota myslenia organizécia
. RieSt’ jednoduché vlastného
Detsky . y
ro0ramovaci algoritmy v detskom | ¢asu
'212 gk Baltik 3 prostredi. Dopravna
J(Imé ine) Ziska’ zaklady vychova —
Reii?néarov o | algoritmického pravidia na
myslenia — prikazy | ceste

Scénu

VvV priamom rezime.




Rezim
programova -
z&iatocnik

Poznd a vedi€

pouzt’ prikazy

v prostredi Baltik 3.
(Imagine). Vedié vo
svojich programoch
vyuziva' blok
prikazov. Samostatne
vytvorit’ program na
zaklade poziadaviek
ucitela.

Informa ¢éna spola@nos’

Rozpoznd vhodné
detské webové
stranky. Pozna
zasady bezgmého
spravania sa na
internete.

Bezpe€ne na
internete
Bezpe&nog na
internete
Psychohygiena

Ovlada zasady

spravneho sedenia pri

pocitaci
a psychohygieny

0zz
vychova

k bezpénéem
u spravaniu
sa




